ANUNCIO DE LICITACION

Por medio del presente, se publica el Anuncio de licitacion relativo al contrato de Servicios
Tecnoldgicos siguiente: “Gestidn integral del proyecto denominado Hub 360+” (Se
detalla en Anexo I).

1. Entidad adjudicadora.
a) Real Federacién Espafiola de Piraguismo (RFEP).

b) Dependencia que tramita el expediente: Secretaria General.

2. Objeto del contrato.

a) Descripcion del objeto: Gestidn integral del proyecto Hub 360+ segun la memoria del
pliego anexo.

b) Plazo de ejecucion o fecha limite de entrega: 25 de junio 2025.

3. Tramitacion, procedimiento y forma de adjudicacion.
a) Tramitacion: Ordinaria.
b) Procedimiento: Abierto.

c) Forma: Concurso.

4. Presupuesto base de licitacién. Importe total (euros).

Presupuesto de licitacion total: 822.404,32 €

5. Obtencion de documentacion e informacion.
a) Entidad: RFEP

b) Domicilio: ¢/ Antracita, 7-3°

¢) Localidad y cédigo postal: Madrid. 28.045
d) Teléfono: 910 329 520

e) Correo electronico: correorfep@rfep.es

6. Presentacion de las ofertas o de las solicitudes de participacion.
a) Fecha limite de presentacion: 10 dias naturales, desde la publicacion

de este anuncio en el perfil del contratante.



b) Documentacion a presentar: Toda aquella que se estime oportuna para poder ser
valorada por la entidad adjudicadora.

c) Lugar de presentacién: Correo electronico: correorfep@rfep.es

7. Condiciones generales:

a) El software que desarrolle la adjudicataria sera propiedad de la RFEP, al igual que
aquellas mejoras posteriores que puedan llevarse a cabo para perfeccionarlo y
actualizarlo a las novedades tecnoldgicas que vayan surgiendo. La RFEP tendra el uso
exclusivo del mismo.

b) La comercializacién externa de dicho software pasa por un acuerdo entre las dos partes,
asignandose un porcentaje de participacion a cada una de ellas. Este porcentaje debera
ser propuesto en la oferta presentada.

8. Apertura de las ofertas.

a) Entidad: RFEP

b) Domicilio: Calle Antracita, 7-3°
c) Localidad: Madrid. 20045

d) Fechay hora: se comunicara oportunamente a los concursantes.

G. Otras informaciones. La presentacion de las proposiciones supone la aceptacion
incondicional de las mismas. La adjudicacion podra quedar desierta si se estima que las
proposiciones no cumplen los estandares minimos a juicio de la entidad adjudicadora.

En Madrid, a 30 de abril de 2025.



Memoria para el pliego del proyecto

Denominacion del proyecto: “Software 360” una nueva forma de impactar en los deportistas
de manera automatica y personalizada, asi como de gestionar los datos de una federacion
deportiva de manera inteligente.

Resumen de las actividades que se van a desarrollar y los
objetivos que se pretenden alcanzar.

Introduccioén

Este proyecto integral, basado en tres subproyectos interrelacionados, pretende ser un nuevo
enfoque a nivel internacional en el ambito de la gestion deportiva, y de la personalizacién de
servicios de impacto en tiempo real que mejoren el desemperio y la salud de los deportistas.

La vision estratégica del mismo se centra en crear una serie de herramientas paquetizadas en
formato Hub, que puedan maximizar el potencial de la Federacién.

Cada uno de los tres subproyectos propuestos tiene su propio enfoque y objetivos, aunque
estan planteados para que se puedan complementar y trabajar de manera sincronizada,
creando asi una maxi herramienta 360 grados, unica en el ambito del deporte actual.

El primero de los subproyectos consiste en la creaciéon de un Data Lake en la nube
(integrado con los dos subproyectos anteriores), que permita a la federacion poder guardar y
gestionar toda la informacién presente y futura, asi como desarrollar huevos modelos de
inteligencia artificial basados en la misma infraestructura. Para abordarlo de forma
satisfactoria, se propone la creacion de una estrategia de datos global que asegure la
viabilidad del proyecto a futuro y el desarrollo de buenas practicas entre los técnicos de la
federacion. Esta permitira la creacion de nuevos protocolos para la subida, guardado y gestion
de los datos, asi como un plan para la gobernanza de datos.

El segundo de los subproyectos se basa en la creaciéon de un chatbot con diversas técnicas de
inteligencia artificial, que permita recabar datos de los deportistas a través de una relacion
directa y cercana con ellos.

El tercero de los subproyectos consiste en el desarrollo de una aplicacion web que permita
crear un ecosistema integrado de trabajo para la Federacion. La intencion de esta herramienta
es la de generar un espacio donde la Federacion pueda gestionar la informacién de sus
deportistas para mejorar en el futuro la planificacion y técnica deportiva.

Estos subproyectos tienen como objetivo comun el analisis de diferentes factores dentro del
ambito del piragiiismo profesional que puedan ayudar a la mejora del rendimiento deportivo
de los palistas y gestion federativa.



Subproyecto 7. Data Lake inteligente para la eficiencia de la estrategia de
datos federativa.

Este subproyecto introduce una solucion integral para la gestién y el guardado de los datos
en la federacion.

Permitira gobernar de manera légica los datos federativos, asi como la informacion de los
deportistas a nivel global.

Esta estrategia de datos permitira, ademas, que la Federacién de Piraglismo pueda integrar
en el futuro técnicas mas avanzadas de inteligencia artificial para la mejora y/o la investigacion
del rendimiento deportivo.

Subproyecto 2. Ecosistema 3602 para la mejora de /a eficiencia federativay la
maximizacién del impacto a los deportistas.

Este subproyecto se orienta a crear nuevas formas de trabajo inteligentes y eficientes en el
ambito de las federaciones deportivas.

Se desarrollara un ecosistema integrado a través de una aplicacion web, que permita realizar
una gestion global de los datos de la federacion.

La herramienta permitira unificar las fuentes de informacién en un mismo lugar para su
posterior analisis, lo que favorecera una gestibn mas eficiente de los datos. Todo ello
coordinado con un Data Lake inteligente, permitiendo crear una gobernanza de datos eficiente
y sostenible en el tiempo.

Subproyecto 3: Chatbot integral para la comunicacién directa con los
deportistas y la recogida de informacién.

Este subproyecto basado en diversas técnicas de inteligencia artificial creara un nuevo
concepto de comunicacién con el deportista. Esta herramienta abrira un nuevo canal,
automatizado, personalizado, periédico, basado en la mejora global del rendimiento
deportivo, y la calidad de vida de los deportistas.

El chatbot sera capaz de gestionar diferentes ambitos de manera automatica. Para ello,
realizara evaluaciones de diferente tipo, que permitan a la herramienta tomar decisiones
inteligentes sobre los datos analizados. También enviara contenido personalizado,
proporcionando un servicio de valor al deportista a lo largo del tiempo.

Todas las interacciones seran guardadas por la herramienta, con el objetivo de analizar los
datos mediante diferentes modelos, o generar investigaciones en el ambito del deporte
profesional.



Objeto detallado del proyecto

Objetivos generales del proyecto

El proyecto global tiene como objetivo primordial revolucionar el mundo del deporte en
general, y el piraglismo a nivel particular, integrando tecnologias punteras para ofrecer un
enfoque 360 grados de impacto a diferentes niveles.

Especificamente, se pretende con este Hub 360+, reinventar el andlisis de la gestion
deportiva de cara a mejorar el desempenio de los deportistas y su calidad de vida.

Obijetivos especificos

Subproyecto 1: Data Lake inteligente para la eficiencia de la estrategia de datos federativa.

e Creacion de una estructura de datos jerarquizada con los métodos y procesos
correctos de gobernanza de datos: para que el proyecto sea viable a futuro en el
uso y guardado de informacion, sera necesario desarrollar protocolos vy
estrategias claras en la subida y gestion de la informacién futura creando procesos
que emulen las dinamicas de uso de la Federacion en el mundo digital.

e Creacién de un mddulo para la gestién y guardado de datos psicolégicos: el
proyecto permitira a la federacién recoger de manera ordenada y estructurada
datos de este ambito para su posterior uso y analisis.

e Creacion de un médulo para la gestién y guardado de datos fisicos: el proyecto
permitira a la federacion recoger de manera ordenada y estructurada datos de este
ambito para su posterior uso y analisis.

e Creacién de un médulo para la gestién y guardado de datos técnicos: el proyecto
permitira a la federacion recoger de manera ordenada y estructurada datos de
este ambito para su posterior uso y analisis.

e Creacién de un médulo para la gestién y guardado de datos tacticos: el proyecto
permitira a la federacion recoger de manera ordenada y estructurada datos de
este ambito para su posterior uso y analisis.

e Creacibn de un médulo para la gestion y guardado de datos sobre los
entrenamientos efectuados por sus deportistas: el proyecto permitira a la
federacion recoger de manera ordenada y estructurada datos de este ambito para
su uso y analisis.



e Creacion de un modulo para la gestidbn y guardado de datos relacionados con la
alimentacion de sus deportistas: el proyecto permitird a la federacion recoger de manera
ordenada y estructurada datos de este ambito para su uso y analisis mediante.

e Creacién de un mdédulo para la gestién y guardado de datos sobre la gestion de
lesiones de sus deportistas: el proyecto permitira a la federacién recoger de manera
ordenada y estructurada datos de este ambito para su uso y analisis.

Subproyecto 2: Ecosistema 3602 para la mejora de la eficiencia federativa y la
maximizacién del impacto a los deportistas.

e Analisis y mejora del rendimiento deportivo: la plataforma web permitira a los
entrenadores y personal técnico de la federacién, acceder a los analisis detallados
del rendimiento.

e Andlisis y mejora de la técnica deportiva: la plataforma web permitird a los
entrenadores y personal técnico de la federacion, acceder a los analisis detallados
del trabajo técnico realizado por sus deportistas.

e Andlisis y mejora de la tactica deportiva: la plataforma web permitira a los
entrenadores y personal técnico de la federacién, acceder a los analisis detallados
del trabajo tactico realizado por sus deportistas.

e Prevencion y tratamiento de lesiones: el sistema recogera el estado fisico del
deportista en términos de lesiones. El entrenador vera de manera sencilla el
estado de su deportista y podra tomar decisiones data-driven.

e Gestion del cansancio fisico y el sobreentrenamiento: el ecosistema mostrara la
informacion al entrenador sobre el cansancio fisico del deportista. El objetivo es
que pueda regular las cargas y los periodos de descanso, con el fin de prevenir el
sobreentrenamiento y la aparicion de lesiones por ello.

e Creacién de un sistema de guardado de datos sobre alimentacion: el staff técnico
de la federacion podra obtener la informacion con los datos analizados de sus
deportistas en relacion con los habitos de alimentacion establecidos.



Subproyecto 3: Chatbot integral para la comunicacion directa con los deportistas y la
recogida de informacion.

Analisis y mejora del rendimiento deportivo: desarrollo de una herramienta que
proporcione analisis detallados del rendimiento, permitiendo el envio personalizado
via Telegram de ajustes en los entrenamientos a realizar.

Andlisis y mejora de la técnica deportiva: desarrollo de una herramienta que
proporcione ejercicios y consejos personalizados, via Telegram. Esto les permitira
entrenar y mejorar en el aspecto técnico de su deporte.

Andlisis y mejora de la tactica deportiva: desarrollo de una herramienta que
proporcione ejercicios y consejos personalizados, via Telegram. Esto les permitira
entrenar y mejorar en el aspecto técnico de su deporte.

Prevencion y tratamiento de lesiones: el sistema recogera el estado fisico del
deportista en términos de lesiones via Telegram. Gracias a esta informacion (y a la
incluida por el staff técnico en el ecosistema de gestion), se mejorara la asistencia al
deportista.

Gestion del cansancio fisico y el sobre entrenamiento: el chatbot en Telegram
permitira recoger informacion directa del deportista para su analisis y con ella,
devolvera un feedback destinado a que el deportista pueda regular sus cargas y sus
periodos de descanso.

Creacion de un sistema de envio de informacién sobre alimentacién: el deportista
podra recibir tips personalizados sobre alimentacion via Telegram realizados por los
profesionales de la federacion.

Creacion de una herramienta para el entrenamiento neurocognitivo en visualizacion:
El chatbot enviara contenido a los deportistas en formato audio inmersivo 3D para
que puedan entrenar visualizaciones relacionadas con el mundo del piraglismo y
sus competiciones deportivas.



Especificaciones sobre la salud de los deportistas

El enfoque de este proyecto de cara a la relacién con los deportistas se basa en dos pilares
clave: el primero de ellos es que el piragliista pueda sentirse mejor en diferentes variables y
pueda tener una mejor calidad de vida, y el segundo, se basa en que si el deportista se siente
en general mejor y tiene las correctas pautas fisicas, técnicas y tacticas, tenga mas
posibilidades de mejorar su rendimiento deportivo.

Por tanto, el propdsito no se limita unicamente a mejorar el rendimiento deportivo, sino
también impactar positivamente en el bienestar y la salud global de los deportistas, ademas
de crear un ambiente que promueva la salud emocional y psicolégica de manera integral.

Por otra parte, con la introduccion de modelos con los que gestionar el seguimiento
personalizado de lesiones, asi como la actividad fisica en general, se pretende evitar el
sobreentrenamiento y proteger su salud.

Recogida de informacién, evaluacion e intervencién en aspectos psicolégicos:

Este proyecto pretende abrir un nuevo marco innovador en el deporte profesional, creando
un servicio que permita a los deportistas obtener en tiempo real, intervenciones en psicologia
en formato multimedia, que puedan consumir directamente en sus dispositivos moviles a
través de Telegram y que sean personalizados.

Este hecho nos parece clave, puesto que ademas de poder analizar los datos recogidos, el
deportista se sentira acompafnado de forma continuada en el tiempo.

Recogida de informacién, evaluacién e intervencidn en aspectos alimenticios:

Este proyecto pretende abrir un nuevo marco innovador en el deporte profesional, creando
un servicio que permita a los deportistas obtener en tiempo real, intervenciones en
alimentacion en formato multimedia, que puedan consumir directamente en sus dispositivos
moviles a través de Telegram y que sean personalizados.

Este hecho nos parece clave, puesto que ademas de poder analizar los datos recogidos, el
deportista se sentira acompafado de forma continuada en el tiempo.

Recogida de informacién, evaluacion e intervencion en aspectos neurocognitivos a través de
la visualizacion:

Este proyecto pretende abrir un nuevo marco innovador en el deporte profesional, creando
un servicio que permita a los deportistas obtener en tiempo real, intervenciones
neurocognitivas basadas en el poder de las visualizaciones en formato audios 3D, que
puedan consumir directamente en sus dispositivos moviles a través de Telegram y que sean
personalizados. Este hecho nos parece clave, puesto que ademas de poder analizar los datos
recogidos, el deportista se sentira acompafiado de forma continuada en el tiempo.

Ademas, este innovador médulo les permitira poder entrenar la rapidez de sus decisiones,
sus reflejos u otros factores claves para la competicion.



Recogida de informacion, evaluacion e intervencién en aspectos fisioterapéuticos y control
de lesiones:

Este proyecto pretende abrir un nuevo marco innovador en el deporte profesional, creando
un servicio que permita a los deportistas obtener en tiempo real, intervenciones en gestion
del dolor y control de lesiones en formato multimedia, que puedan consumir directamente en
sus dispositivos moviles a través de Telegram y que sean personalizados.

Este hecho nos parece clave, puesto que ademas de poder analizar los datos recogidos, el
deportista se sentira acompanado de forma continuada en el tiempo. Ademas, podran tener
precaucion a la hora de gestionar su descanso, las cargas de trabajo o el reposo después de
una lesion.

Analisis del estado del arte actual

Los recientes avances en la evaluacion del rendimiento y la prevencion de lesiones en las
ciencias del deporte subrayan una significativa transformacién, impulsada principalmente por
la integracién de tecnologias avanzadas y aplicaciones informaticas. Con el Machine Learning
(ML) emergiendo como un actor clave, se ha observado un cambio hacia métodos mas
objetivos y precisos en comparacion con los enfoques manuales tradicionales, que sufrian de
subjetividad y limitaciones de tiempo.

En particular, el ML ha abierto nuevas posibilidades en el ambito del deporte, como la
capacidad de predecir el rendimiento, minimizar lesiones y potenciar el talento con una
precision sin precedentes.

Este enfoque se esta aplicando en varios deportes, incluyendo el piraglismo, donde la
potenciacion de talentos ya no se limita a parametros fisiolégicos como el consumo de
oxigeno, sino que incorpora analisis mas complejos y holisticos, permitiendo asi predicciones
mas acertadas sobre el éxito competitivo y el potencial atlético.

Paralelamente, el uso creciente de wearables para el seguimiento de la actividad deportiva y
el monitoreo de la salud, potenciado por la disminucion en los costes de los dispositivos
microelectronicos, ha llevado a una expansion significativa en sus aplicaciones comerciales
y la adopcién social.

Estos avances han permitido una personalizaciéon sin precedentes en la retroalimentacion
sobre entrenamiento y salud mediante la recopilacion de datos detallados y la aplicacion de
algoritmos de ML.

Estudios relevantes en este campo como el realizado por Aznar Diaz, I., et al. (2019) tras
analizar numerosos articulos cientificos destaca la eficacia de las aplicaciones moviles en la
mejora de la actividad fisica, indicando que estas herramientas no solo incrementan la
actividad fisica, sino que también fomentan la motivacion y el desarrollo de competencias
digitales en diversos grupos, incluidos pacientes con condiciones especificas y la poblacién
general.



Sin embargo, aun existe una necesidad de integrar de manera holistica aspectos fisicos,
animicos y psicoldgicos en estas plataformas. En cuanto a los sistemas recomendadores,
utilizados ampliamente en comercio electronico y difusién de contenido, su aplicacién en la
personalizacion de consejos para los deportistas presenta un gran potencial. La seleccion
entre modelos de filtrado colaborativo o basado en contenido requiere una evaluacién
cuidadosa en funcion del tipo de datos y preferencias del usuario.

Este analisis del estado del arte, reforzado por las investigaciones recientes, demuestra que
la integracion de IA y ML en las herramientas de innovacion para el piraglismo y el deporte
en general esta experimentando un desarrollo y crecimiento rapido.

Este proyecto tiene como objetivo capitalizar estos avances, posicionandose en la vanguardia
de la innovacion tecnolégica en el deporte.

Ademas, también se pretende abordar nuevos enfoques en la recopilacion y analisis de datos
para mejorar el rendimiento y la salud de los deportistas. Sin embargo, hay desafios notables
en términos de integracion, accesibilidad y simplicidad de uso de estas plataformas.

En el piragtismo de competicidn, la monitorizacion de variables de carga externa e interna es
fundamental para lograr un equilibrio éptimo entre rendimiento y salud.

La supervisién profesional ha demostrado ser crucial en este aspecto, pero se requiere un
enfoque mas holistico que integre y analice multiples variables para una comprension mas
profunda y realista.

Actualmente, coexisten dos modelos organizativos en la relacion dosis-respuesta entre
actividad fisica y salud: uno orientado a la mejora de la salud y otro al rendimiento deportivo.
Ambos reconocen la importancia de individualizar los programas de entrenamiento.

La tendencia hacia la personalizacion del entrenamiento y la monitorizacién de variables de
respuesta individual es cada vez mas prevalente. Los modelos "day-to-day" se estan
adoptando para adaptar la intensidad del entrenamiento a la respuesta individual, mostrando
eficacia en la mejora del rendimiento fisico.

Por lo tanto, este proyecto abarca nuevos planteamientos en el ambito del deporte, ademas
de aplicar las tendencias detectadas en el estado del arte y la literatura cientifica relacionada.

Requerimientos especificos para este proyecto

Metodologia solicitada para el proyecto

De cara al desarrollo de este proyecto la Real Federacién Espafiola de Piraglismo trabajara
con una metodologia personalizada de Agile y Scrum dual. Ademas, de usar diversas técnicas
del Al Innovation Program de Amazon. El equipo de la Federacion se asegurara de que el
proveedor tenga una experiencia demostrable en estas metodologias y ademas evaluara su
personalizacion para este proyecto con los tiempos establecidos. El cumplimiento de la misma
sera un requisito fundamental para el proveedor.



Originalidad de la propuesta

La Real Federacion Espafola de Piraglismo evaluara la originalidad de las propuestas
presentadas y dara peso a las explicaciones de por qué dichos desarrollos son innovadores
en cada uno de los tres ambitos de los subproyectos.

La originalidad debe explicarse desde el punto de vista de las mejoras tecnologicas respecto
al estado del arte, uso de metodologias innovadoras, asi como nuevos casos de uso en la
comunicacion con los deportistas.

La memoria presentada debera tener desarrollado de forma detallada este punto.

Perspectiva de género y de sostenibilidad

En el marco del compromiso con la inclusién, la igualdad de oportunidades y la sostenibilidad
el equipo de la Federacion valorara positivamente el desarrollo de buenas practicas y
estrategias en estos ambitos.

Justificacion de la capacidad de realizacién

Debido a la complejidad de este proyecto y al limitado tiempo de desarrollo, el equipo de la
Real Federacién Espafiola de Piraglismo comprobara la experiencia previa en el desarrollo
de las tecnologias descritas en el ambito del deporte, asi como en la implementacion de los
casos de uso propuestos.

Sera obligatorio para el proveedor:

e Demostrar el desarrollo previo de Chatbots en Telegram para la evaluacion,
seguimiento e intervencion de deportistas de élite.

e Demostrar experiencia previa en el analisis de datos del mundo de la salud. Esto
permitira a la Federacion anadir rigor en el analisis de lesiones, del estado fisico de
los deportistas o de su salud mental, ademas de la gestién y proteccion de privacidad
de datos sensibles.

e Experiencia en gestiéon y desarrollo de proyectos basados en Datalake e inteligencia
artificial en el entorno AWS.

Experiencia en gestidon y desarrollo de proyectos de alto impacto.

Ser partner o tener una alianza con AWS para el desarrollo de este proyecto. Esto
permitira que la Federacion opte a ciertas ventajas para el uso de su infraestructura
en la nube.

e Demostrar al menos un desarrollo previo, similar al pedido, en otro deporte de élite
que no sea piraguismo. Esto favorecera que la Federacion pueda incorporar
informacion o aprendizajes de otros de cara a mejorar nuestra solucion.

e Demostrar excelencia en el desarrollo de proyectos de inteligencia artificial e
innovacion previos. Una de las maneras de acreditar este hecho sera el haber
conseguido algun reconocimiento nacional en el sector.

e De cara a la eficiencia en el trabajo y teniendo en cuenta el limitado tiempo de
desarrollo, la Federacion seleccionara a un proveedor que haya trabajado
previamente con ella.



e Demostrar el desarrollo previo de herramientas para la mejora psicolégica de los
deportistas de élite basados en inteligencia artificial.

e Demostrar el desarrollo previo de herramientas para la visualizacion y el
entrenamiento neurocognitivo de los deportistas de élite basados en inteligencia
artificial.

e Inclusion en el equipo de proyecto del proveedor de al menos una persona que haya
pasado por el deporte profesional. Esto permitira al propio proveedor entender las
necesidades especificas de los deportistas de élite en un proyecto como este.

Explicacién detallada de los perfiles necesarios para la ejecucion del proyecto

Sera necesario el desglose de los perfiles requeridos para este proyecto, asi como su
distribucion de tareas y carga de trabajo. Ademas de ello, sera obligatorio integrarlo del
modelo liderazgo de gestidon dual pedido en la metodologia.

Tecnologias y Servicios para el desarrollo de la solucidn propuesta

Como se ha comentado anteriormente, este proyecto se desarrollara en el entorno Cloud de
AWS. Por ello se requiere que el proveedor explique de manera detallada la infraestructura
propuesta para este proyecto, asi como todos los servicios utilizados de AWS. En este sentido
también sera necesario que el equipo del proyecto tenga amplia experiencia en este entorno
de trabajo.

Cronograma de ejecucion y fases del proyecto

En la memoria desarrollada el proveedor debera explicar de manera detallada el cronograma
de trabajo propuesto con sus fases para el proyecto en general y los tres submédulos
descritos.

Ademas, se deberan adjuntar las tareas a realizar, los hitos que conseguir, y los entregables
a desarrollar, basados ademas en la propuesta de metodologias agiles: Scrum e Al
Innovation, detalladas en su punto correspondiente.

Analisis detallado de los requisitos para el desarrollo de
cada subproyecto

Subproyecto 7: Data Lake inteligente para la eficiencia de la estrategia de
datos federativa.

Introduccién



En el marco de nuestro proyecto, se prevé la creacion de un lago de datos, una innovadora
infraestructura que centralizara de manera integral toda la informacién disponible en la
Federacion de Piraglismo. Este lago de datos se apoyara en las tecnologias avanzadas de
AWS, garantizando un entorno de control de datos con la calidad necesaria para construir un
espacio de trabajo enriquecido con aplicaciones adicionales basadas en visualizacion de
datos y técnicas de inteligencia artificial.

Dentro de este lago de datos, se llevara a cabo la centralizacion de diversas fuentes de
informacion actualmente gestionadas por el staff deportivo de la RFEP. Este enfoque no solo
busca consolidar la informaciéon en un unico punto de acceso, sino también establecer un
estandar de datos que sea extensible y adaptable a nuevas fuentes de informacion.

En resumen, el Data Lake se erige como la columna vertebral tecnolégica del proyecto,
garantizando la centralizacidn, estandarizacion y gestion eficaz de la rica diversidad de
informacion en el ambito del piraglismo, asi como una escalabilidad y proyeccion de
desarrollo de proyecto tecnoldgicos 6ptima.

Objeto detallado del subproyecto
Optimizacion de la gestion federativa e institucional:

El proyecto permitira realizar un guardado inteligente de informacion clave para la federacion,
para su posterior analisis mediante inteligencia artificial. Se espera que, mediante la
implementacion de un Data Lake, en el entorno de AWS, con multiples capas de gestion
(ingesta, procesamiento, guardado y analisis), se pueda conseguir el objetivo de unificar y
centralizar los datos generados por los multiples agentes de la federacién en un Unico sistema
totalmente controlado. El fin es que el equipo directivo pueda tomar mejores decisiones
estratégicas a futuro.

Creacién de médulos inteligentes para la gestién y andlisis de datos deportivos:

El proyecto incluira el desarrollo de médulos inteligentes disefiados para la gestion y
almacenamiento ordenado de datos en areas clave como la psicologia, la condicion fisica, la
técnica o la tactica deportiva. Estos médulos permitiran a la Federacion recopilar, organizar y
estructurar de manera eficiente la informacion relevante en cada uno de estos aspectos.

Creacion de mddulos inteligentes para la gestion y andlisis integral de datos deportivos:

El proyecto incluira el desarrollo de médulos inteligentes disefiados para la gestiéon y
almacenamiento ordenado de diversos tipos de fuentes de datos relacionados con el
rendimiento deportivo. Estos modulos permitiran a la Federacion recopilar, organizar y
estructurar de manera eficiente informacion crucial en diferentes areas.

Estos modulos no solo facilitaran la recopilacion ordenada y estructurada de datos, sino que
también habilitaran su uso y analisis. Asimismo, permitiran el analisis histérico de cada
categoria de datos, brindando a la Federacion la capacidad de implementar nuevas
estrategias y enfoques en la gestion deportiva.

Gestion eficiente de datos no estructurados:



Como parte integral del proyecto, se desarrollara un médulo especializado para la gestion de
datos no estructurados. Este médulo permitira a la federacion recoger, procesar y almacenar
de manera eficiente diverso contenido.

La herramienta asegurara una organizacion ordenada de archivos, permitiendo su facil
accesibilidad y analisis en el sistema completo. De esta manera, se potenciara la capacidad
de los atletas para utilizar y aprovechar de manera efectiva estos datos en la toma de
decisiones informadas, analisis de desempefio y desarrollo estratégico. Este modulo afiadira
una dimensién valiosa al ecosistema de gestion, enriqueciendo la experiencia de los
deportistas y proporcionando una plataforma completa para la optimizacién del rendimiento
deportivo.

Creacion de un modelo de gobernanza de datos:

Para que el proyecto sea viable a futuro en el uso y guardado de informacion, sera necesario
desarrollar protocolos y estrategias claras en la subida y gestion de la informacién futura. Para
ello, se propone la implementacion de las metodologias, asi como de las herramientas
necesarias para la implementacion de una correcta gobernanza de datos. Esto no solo nos
permitira tener los datos perfectamente controlados y organizados, sino que también pretende
establecer un estandar de estructura de datos para que todos los profesionales involucrados
con la federacion lo puedan implementar, facilitando la cooperacién entre los implicados.

Creacion de un Data Lake integrable con terceros mediante el uso de APIs RESTful:

A su vez, se espera crear un sistema de APIs basado en REST que nos permita generalizar
la conexién con el lago, permitiendo la incorporaciéon de posibles nuevas implementaciones
en el sistema.

Subproyecto 2. Ecosistema 3609 para la mejora de /a eficiencia federativay la
maximizacién del impacto a los deportistas.

Introduccién

Como punto de interaccion con el sistema se desarrollara una plataforma Web que actuara
como una herramienta centralizada y versatil para todos los profesionales involucrados en la
Federacion de Piraguismo. Esta plataforma ofrecera acceso directo a todos los datos
consolidados, permitiendo una gestion eficiente de la informacion clave relacionada con los
deportistas y sus entrenamientos. Ademas, la plataforma Web proporcionara a expertos y
entrenadores una visualizacion rapida y clara de los datos mas relevantes, facilitando asi la
toma de decisiones informadas.

La plataforma Web no solo se limitara a ser una interfaz de visualizacion, sino que también
actuara como un ingestor de datos. Los entrenadores podran cargar de manera sencilla y
estandarizada informacion crucial generada durante los entrenamientos, asi como
comentarios en formato multimedia sobre sesiones especificas. También se contempla la
carga de ejercicios, junto con comentarios, relacionados con competiciones anteriores o
entrenamientos especificos. Este enfoque garantiza la centralizacion y estandarizacion de



datos, permitiendo una gestion cohesiva y eficaz de la informacién recopilada por los
entrenadores.

En resumen, la plataforma Web se presenta como un elemento clave en la infraestructura del
proyecto, facilitando la gestion, visualizacién y carga de datos de manera integral. Al abordar
las necesidades especificas del staff de la Federacién, la plataforma Web se posiciona como
una herramienta fundamental para optimizar el rendimiento y el desarrollo de los deportistas
de piraglismo.

Objeto detallado del subproyecto
Andlisis integral del desempefio deportivo:

La plataforma web proporcionara a entrenadores y personal técnico de la federacién la
visualizacion de datos sobre el rendimiento, técnica y tactica de los deportistas. Este recurso
permitira ajustes precisos en la planificacidon de entrenamientos, ejercicios de tecnificacion y
tacticos.

Gestion del cansancio fisico y el sobreentrenamiento:

El ecosistema mostrara la informacién al entrenador sobre el cansancio fisico del deportista.
El objetivo es que pueda regular las cargas y los periodos de descanso, con el fin de prevenir
el sobreentrenamiento y la aparicion de lesiones por ello.

Creacién de un sistema de guardado de datos:

Los entrenadores, asi como los profesionales adheridos a la Federacion podran no solo
introducir los datos pertinentes dentro de esta plataforma Web sino también podran
consumirlos. Esto se realizara a través de una interfaz comun y estandarizada que asegure
el correcto manejo de los datos.

Subproyecto 3: Chatbot integral para la comunicacién directa con los
deportistas y la recogida de informacion.

Introduccién

El componente central de nuestro proyecto se centra en la implementacion de un chatbot
avanzado, disefiado para ofrecer un seguimiento personalizado y recursos especializados a
los deportistas de piraglismo. Este chatbot actia como un asistente virtual integral,
proporcionando a los atletas insights valiosos sobre sus entrenamientos y ofreciendo
recursos multimedia especificamente seleccionados por especialistas para mejorar tanto su
rendimiento fisico como psicoldgico.

A través de cuestionarios periddicos integrados, los deportistas recibiran evaluaciones de
sus sesiones de entrenamiento. Estos cuestionarios no solo ofrecen datos cuantitativos
sobre el rendimiento fisico, sino que también exploran aspectos psicolégicos, brindando una
vision holistica del progreso y permitiendo ajustes personalizados en los programas de
entrenamiento.



El Chatbot sera desarrollado en la plataforma Telegram, facilitando aun mas la accesibilidad
y la participacion activa de los deportistas en este innovador sistema de seguimiento y
comunicaciéon. En resumen, el chatbot se posiciona como una herramienta central en
nuestro proyecto, actuando como un compafero virtual que no solo informa, sino que
también fomenta la comunicacién activa y la mejora continua en el rendimiento de los
deportistas de piragiismo.

Objeto detallado del subproyecto

Andlisis y mejora del rendimiento, técnica y tactica deportiva:

Como se ha comentado en el apartado general, se pretende desarrollar una herramienta
que proporcione una mejora integral del rendimiento, permitiendo el envio personalizado de
ajustes precisos en los entrenamientos a realizar. Para ello, se pretende realizar el envio en
diferentes formatos de consejos, entrenamientos o correcciones que permitan al deportista
optimizar su desempefo deportivo. Este soporte se realizara a través del moévil en la
plataforma de mensajeria Telegram.

Prevencion y tratamiento de lesiones:

El sistema recogera, a través del uso de cuestionarios, el estado fisico del deportista en
términos de lesiones. Gracias a esta informacion, y a la incluida por los profesionales de la
salud en el ecosistema de gestidn, se implementara un servicio de control de lesiones.

Rehabilitacion y readaptacion:

Gracias a la creacion de este sistema vivo, el deportista también estara acompanado
cuando tenga una lesién. El sistema sera capaz de enviarle, a través del contenido
desarrollado por los staff de la federacidn u otros profesionales, contenido de interés para el
deportista.

Gestion del cansancio fisico y el sobreentrenamiento:

El Chatbot, a su vez, sera capaz de recoger la informacién sobre los entrenamientos y las
diferentes cargas de trabajo del deportista, evaluar la informacién, e intervenir. La
informacion enviada sera recopilada en el lago de datos creado y, posteriormente,
procesada y analizada para obtener una valoracion correcta del deportista. Esta valoracion
se usara para poder regular las cargas y periodos de descanso del deportista, con el fin de
prevenir el sobreentrenamiento y la aparicion de lesiones por ello.

Creacion de un sistema de envio de informacién inteligente sobre alimentacién:

El deportista podra recibir tips personalizados sobre nutricion realizados por los
profesionales de la federacién del mismo modo que lo realizan los demas profesionales.

Creacion de una herramienta para el entrenamiento neurocognitivo en visualizacién:

El chatbot enviara contenido semanalmente a los deportistas en formato audio inmersivo 3D
para que puedan entrenar visualizaciones relacionadas con el mundo del piraglismo y sus
competiciones deportivas.



Condiciones generales:

a) El software que desarrolle la adjudicataria sera propiedad de la RFEP, al igual que
aquellas mejoras posteriores que puedan llevarse a cabo para perfeccionarlo y
actualizarlo a las novedades tecnolégicas que vayan surgiendo. La RFEP tendra el uso
exclusivo del mismo.

b) La comercializacién externa de dicho software pasa por un acuerdo entre las dos partes,
asignandose un porcentaje de participacion a cada una de ellas. Este porcentaje debera
ser propuesto en la oferta presentada.

c) La adjudicataria impartira la formacién necesaria a todo el personal usuario de la
RFEP durante el tiempo que sea preciso hasta alcanzar un dominio completo del
manejo y gestion de todas las herramientas objeto del contrato.

Evaluacion Final

1. Cumplimiento de Plazos y Cronogramas:

o El adjudicatario debera respetar los hitos establecidos en el cronograma del proyecto
acordado en reuniones iniciales. Retrasos injustificados podran dar lugar a penalizaciones
economicas o incluso la rescision del contrato.

o El proyecto tiene un plazo de entrega a 25 de junio de 2025.

2. Garantias de Calidad Técnica:

o Se estableceran revisiones periddicas de los entregables por parte del equipo técnico de la
RFEP para garantizar que se cumplen los estandares técnicos y de usabilidad.

o El adjudicatario debera presentar pruebas de concepto o prototipos funcionales en las tapas
iniciales del proyecto que cumpliran con los estandares de la aplicacion original.

3. Soporte y Mantenimiento.

o Se exigira un periodo minimo de soporte técnico y mantenimiento posterior a la entrega del
proyecto, incluyendo correccién de errores y actualizaciones menores.

o El proyecto tiene un soporte de revision garantizada hasta 31 de diciembre de 2025, para
mantenimientos correctivos y evolutivos. Las actualizaciones de seguridad correctivas, como
pueden ser vulnerabilidades en el desarrollo, se deberan cumplir durante 12 meses
adicionales. El periodo de actualizaciones de seguridad acabara el 31 de diciembre de 2026,
segun criterios LTS.

4. Cumplimiento Normativo:

o El adjudicatario debera garantizar el cumplimiento de las normativas aplicables, como el
RGPD (Reglamento General de Proteccion de Datos) y estandares de accesibilidad.



5. Gestion del Cadigo Fuente y Documentacion:

o La parte contratante negociara el derecho intelectual y de explotacion de forma conjunta
sobre el software desarrollado.

o Todo el cédigo fuente desarrollado y los derechos de explotacion se regiran por el convenio
de colaboracién firmado por parte de la Real Federacién Espanola de Piragliismo y el creador

de la plataforma original.

o El cddigo sera almacenado en un repositorio compartido con los autores originales para
garantizar la transparencia y trazabilidad.

o El cédigo fuente generado debera ser compatible con los estandares de la aplicacion de
escritorio original, que debera poder consultarse en la plataforma github.

6. Evaluacion de Rendimiento (KPIs):
o El cumplimiento de los objetivos del proyecto sera evaluado a través de indicadores clave
de desempeno (KPIs). El incumplimiento de los KPIs podra derivar en ajustes en los pagos o

sanciones.

o Dichos KPI estan indicados en el apartado 1.2 del documento bajo el apartado de
competencias econémicas.

7. Condicionantes Econdémicos:

o Los pagos estaran condicionados al cumplimiento de los hitos acordados y la aceptacion
formal de los entregables por parte de lav RFEP.

8. Penalizaciones por Incumplimiento:

o Se incluira en el contrato que se formalice, una clausula de penalizacion en caso de
incumplimientos, como la falta de entrega de un médulo clave o defectos significativos en la
funcionalidad de la aplicacién.

9. Capacitacion y Transferencia de Conocimientos:

o El adjudicatario debera proporcionar capacitacion al personal técnico de la RFEP para
garantizar un correcto uso y mantenimiento de las herramientas desarrolladas.

10. Seguridad de la Informacién:

Se requerira el cumplimiento de estandares de seguridad para la proteccién de los datos
recopilados y procesados por la aplicacién. Este concepto implica que los datos sean
anonimizados en la medida de lo posible, y que la autenticacién con el sistema sea mediante
el sistema de autenticacion ya implantado en la  aplicacion  original.



PUNTUACION:

Criterio Subcriterios Puntuacion Notas
Maxima

1. Cumplimiento del - Ajuste al 20% Critico. No se

presupuesto presupuesto acordado permiten
inicialmente desviaciones.

2. Evaluacion técnica - Originalidad e 45% Prioridad: 60%
innovacion técnico, 40%
tecnoldgica (vs. requerimientos
estado del arte) especificos.

- Cumplimiento de Obligatorios: Modulos
requerimientos Data [Lake, Chatbot,
obligatorios Ecosistema 360°.

- Experiencia en Ejemplo: Chatbots en
deporte de élite (no Telegram para otros
piraglismo) deportes.

3. Requerimientos - Experiencia en AWS | 25% Excluyente: Sin esto,

obligatorios

(Data Lake, I1A) y
partnership

propuesta no viable.




- Perfiles con Ejemplo: Incluir
experiencia en deporte exdeportistas en el
profesional equipo.
- Metodologias Debe demostrarse con)
(Agile/Scrum dual + Al €asos previos.
Innovation Amazon)
4. Perspectiva -Buenas practicas en | 10% Valor ariadido, pero no
género/sostenibilidad inclusion y critico.
sostenibilidad
RUBRICA DE EVALUACION - PROYECTO HUB 360+
(Puntuacion total: 100 puntos)
1. Evaluacién técnica (70 puntos)
1.1. Originalidad e innovacion
Nivel Criterio Puntuacién
Basico Propuesta genérica sin diferenciacion del estado del arte. 0-5
Destacado Innovacion en =2 subproyectos 10
Excelente Soluciones patentables o con reconocimiento en |IA aplicada 20

al deporte.



1.2. Cumplimiento de requerimientos especificos
(Obligatorios: modulos Data Lake, Chatbot Telegram, Ecosistema 3609)

Nivel Criterio Puntuacién

No cumple Falta 21 modulo obligatorio. 0

Parcial Cumple médulos pero sin integraciéon completa. 10

Total Cumple todos + documenta flujos de datos entre 25
subproyectos.

1.3. Experiencia en deporte de élite

Nivel Criterio Puntuacién

No acreditada  Sin casos previos en deporte profesional. 0

Acreditada 1 proyecto similar en otro deporte 10

Sobresaliente >2 proyectos con resultados publicados o avalados por 25

federaciones.

2. Condiciones (75 puntos)

2.1.Desarrollo

Nivel Criterio Puntuacién

No cumple  No demuestra capacidad para ejecutar la solucion propuesta. 0

Cumple Equipo y metodologia alineados con los requisitos del pliego. 15




4. Requerimientos obligatorios (25 puntos)
4.1. Experiencia en AWS (70 puntos)

Nivel Criterio Puntuacion
No acreditada  Sin certificaciones AWS o casos de uso en Data Lake/lIA. 0
Acreditada Partner AWS con 1 proyecto similar en la nube. 5
Sobresaliente +2 proyectos con arquitectura serverless y APIs RESTful. 10

4.2. Metodologias (Agile/Scrum + Al Innovation) (70 puntos)

Nivel Criterio Puntuacion
No cumple  Sin evidencias de metodologias agiles o IA. 0

Parcial Certificaciones en Agile pero no en Al Innovation. 5

Total Demuestra ambos con cronogramas detallados y roles duales. 10

4.3. Perfiles con experiencia en deporte profesional (5 puntos)

Nivel Criterio Puntuacion

No cumple Equipo sin exdeportistas o conocimiento del sector. 0

Cumple >1 integrante con trayectoria en élite (adjunta CV). 5




5. Perspectiva de género y sostenibilidad (70 puntos)

Nivel Criterio Puntuacion
Basico Menciona buenas practicas sin acciones concretas. 0-3
Avanzado Incluye plan de inclusion (ej: equidad en perfiles técnicos) y 5-7

reduccion de huella de carbono.

Excelente  Certificaciones en sostenibilidad (ej: ISO 14001) o proyectos 10
con impacto social.



